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From
the People of Japan

Miikemmel Bir is Sunumu Nasil Olusturulur?

Mukemmel Bir is Sunumu, mikemmel bir sekilde belirlediginiz
yatirimcilara dikkatlerini ceken, mUkemmel hazirlanmis ve
muUkemmel yapiimis bir sunum demektir. Sunumun amaci
potansiyel vyatirimcinin dikkatini hizli bir sekilde cekmek,
elinizde olan ve sunacaginiz seyler hakkinda bilgi vermek ve
sonunda yatirimciya "Daha fazla anlat!!" dedirtebilmektir.

is Sunumuna yatinm yaparak;
1) OzgUveninizi artirabilir,

2) Adinizi genisletebilir,

3) Gorunarluk kazanabilir, ve

4) Fikirlerinizi gelistirebilirsiniz.

is Sunumu Modeli Olusturun

Asagidaki adimlarr izleyerek is sunumu modelinizi olusturun:

1. Adim - Hedef belirleme

is sunumunuzu vapabilmek icin genellikle on dakika gibi bir
vaktiniz olur. On dakikada para toplamayi beklemeyin. En iyi
ihtimalle dénts almayi bekleyin. Bunun yolu da profesyonel
olmak, ertesi gun yatinmcilarin zihninde kalacak bir model
olusturmak, yatirimcinin sordugu kilit sorulari yanitlamak ve
sundugunuz is teklifi hakkinda meraklarini uyandirarak iyi bir
yatirim firsatiyla gittiginizi dustndidrmekten gecmektedir.

Sunumunuz icin gercekci hedefler belirleyin. Size birkac glzel
hedef 6rnegi:

Akilda kalici olmak

Yatirimci size on dakika ayiracaktir. Baska ka¢ tane daha
sunumu dinlemek zorunda? Muhtemelen ginde bir dlzine
kadar. Bu sunumlardan biri akillarinda kalacak ve onu aramay!
dustnecekler. Sizi aramalarini saglayin.

iyi bir performans ortaya koyup yatirmciyl o an mutlu ettiniz
diyelim, ertesi sabah sizi ya da sunumunuzu hatirlamiyor ise
basarisiz olmussunuz demektir. Ya ikna edici ya akilda kalici
olmak arasinda kaliyorsaniz akilda kalicilik Uzerine calisin. Bu
sekilde en azindan ikinci, muhtemelen de daha uzun bir sunum
icin aranma sansini yakalarsiniz.

Is Sunumu teknikleri:

1) Dogru yatirimciyi bulmak,

2) Sunum paketinizi hazirlamak,

3) Hikayenizi anlatmak,

4) Detaylari dogru belirlemek,

5) Yatirim ihtiyaclarinizi netlestirmek,
6) Soru Cevap icin hazir olmak,

7) Sunum becerilerinizi pratik edip gelistirmek.

Profesyonel olun

Yatinmcilar fikir veya projenin kendisi kadar, hatta belki de
daha fazla sunan ekibi de gz dninde bulundururlar. Vasat bir
fikirle cikan iyi bir ekibin, cok iyi bir fikirle cikan kot bir ekipten
daha fazla sansi olacaktir. O ylzden kulaga ve gdze profesyo-
nel gelmeniz cok énemli. Buraya kadar basariyla yukselmis bir
CEO gibi gériintin ve konusun; zira yatirimcilar sizi gercekten
stizgecten gecirip CEO gibi gérmek isteyeceklerdir. Profesyo-
nel gérinmek ve konusmanin altinda bir strt sey yatmaktadir;
hatta o da baska bir yazinin konusu. Ancak hangi teknolojiyi
kullaniyor olursaniz olun, konunuza hakim olmak ve hazirla-
maktan, durusunuza, giydiginiz kiyafetlere ve konusma
seklinize kadar uzanir.

Kilit sorulara cevap verin

ik on dakika icinde yatirrmcinin siz ve fikriniz hakkinda her seyi
bilmesine gerek yok. Ancak yanitlamaniz gereken bazi kilit
sorular olacak, ki olmasi da cok 6nemli, aksi takdirde ya
yatirimcr kendisi soracak (ve daha iyi iletisim kurmadigimizi
dustinecek) veya, daha kottsd, umursamadiklari icin hicbir sey
sormayacak.

Hatirlanmasi gereken ilk soru, sunumlarin ardindan yatirimcilarin
en cok sordugu sorudur: "Peki tam olarak ne yapiyorsunuz?”
Diyelim pazarinizi, rakiplerinizi ve firsatlarinizi etraflica anlat-
tiniz ama sizin asil yapmay! planladiginiz seyi anlatmadiniz,
basarisiz oldunuz demektir. iste cevaplamaniz gereken énemli
sorulardan bazilari:



« Ne is yaplyorsunuz?

« Kimsiniz (ve size niye gUvenelim)?

- Nasil (ve ne kadar) para kazanacaksiniz?

« Ne kadar strecek?

« Riskler neler (ve onlarla nasil basa ¢ikmayi planlyorsunuz)?
- Ne kadar paraya ihtiyaciniz var (ve paray! neye harcaya-
caksiniz)?

- Hakkinizda iyi seyler hissediyor muyum?

Bu sorulari nasil cevaplayacagdiniz baska bir yazinin konusu
olacaktir (ve ayni zamanda "Kazanan Sunum" Uzerine verecedimiz
Sahnedeki Fikirler dersinin dnemli bir bolimunU olusturacak-
tir), ancak muhtemelen her birinin neden énemli oldugunu ve
cevaplarl sunumuza nasil yedirebileceginizi anlayabilirsiniz.
Ancak sonuncusu o kadar kolay degil. Sonucta yatirnmcilar da
sizin bizim gibi insan, aldiklari kararlar ne %100 objektif ne de
%100 rasyonel olabilir. En iyi referanslara ve ¢ok sadlam bir is
planina sahip olabilirsiniz ama yatirimci sizinle uzun vadeli is
yapmak istemezse cevabl da dodal olarak hayir olacaktir.

Bu konuda soyleyebilecegim birkac sey var: yatirmcinizi
arastirin, profesyonelligi elden birakmayin, badlanti kurmaya
calisin, "neden yatirimi benim yapmami istiyorsun?" sorusuna
hazir bir cevabiniz olsun ("telefonuma bir tek siz déndintz”
gibi seyler sdylemeyin yani), yatinmciyla iyi anlasmak icin
elinizden geleni yapin ama basaramazsaniz da sansinizi baska
biriyle deneyin. Temelleri saglam olmayan bir iliskiye sahip
oldugunuz biriyle siz de yillarca birlikte calismak istemezsiniz
zaten. Bazi kisilik tipleri birbirleriyle cok da iyi anlasamazlar
iste. Bunu en basindan é§renmeniz faydaniza olur.

Meraklarini uyandirin

Son hedefimiz de bu. On dakika icinde yalnizca yukaridaki kilit
sorulari, tercihen o6zellikle akilda kalici ve profesyonel bir
sekilde yanitlamaya vaktiniz olacak. Hemen orada bir karar
beklememeniz gerektigini de 6grendiniz. Artik nihai hedefiniz
sundugunuz is firsatini uzun uzadiya tartisabilmek icin dénus
almak olmall. Bu nedenle, meraklarini uyandirmak icin ¢
hususla yeterince ilgilendiklerinden emin olmalisiniz:

1. Ekip
2.Is plan
3. lyi bir yatinm getirisi (Rol) sansi

is planiyla ilgilenip de sizinle ilgilenmezlerse aramayacaklar.
Sizinle de is planiyla da ilgilendiler diyelim, ¢cok glzel - ancak
kendilerine iyi bir yatinim getirisi firsati sunarsaniz ve karsilarin-
da iyi bir is kurma sansi oldugunu dustndurebilirsiniz en
azindan daha fazla sey 6grenmek istemelerini saglayabilirsiniz.
Finansal durumunuzun acik ve makul varsayimlara dayandigin-
dan ve yatirimci zor sorular sordugunda dokilmeyecegdinden
emin olun.

2. Adim - Sunumunuzun yapisini olusturma

Sunumunuzicin bir yapi olusturun. Sunumuzu/teklifinizi bu
5 sorunun etrafinda kurun:

« Kimsiniz? Kime sunum yapiyorsunuz?
+ Neyin sunumunu yapiyorsunuz? Sunumunuz/teklifinizle
neyi cozeceksiniz?

- Nereye yaplyorsunuz? Hedef pazariniz neresi?

- Kitlenize ne zaman fayda saglayacaksiniz?
« Yatirimcilar/hedefiniz neden cozimuntzi/teklifinizi secmeli?

3. Adim - Bireysel slaytlarla Sunum Paketi hazirlama

Onemli sorular cevapladiktan sonra, bireysel slaytlarinizi
hazirlamanin zamani geldi. Hikayeleme Yaklasimini kullanarak
kendinize bastan sona mantikli ve anlasilir bir akisa sahip bir
hikaye olusturabilirsiniz. Bir girisi, en az U¢ bdlimU ve sonucu
olsun. Nasll olabilecegine dair bir grafik gérinum.
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Hikayenizi yazdiktan sonra, bireysel slaytlar olusturmanin
zamani geldi. Bunu yapmanin en basit yolu, sunumunuzun ana
bilesenlerine odaklanmak ve her bileseni slaytlara ayirmaktir.

ideal bir Sunum Paketi 13 slayt / bilesen icerir:

8. Urtntin maliyeti ne kadar

9. Pazar firsati

10. Gelecekte asmak istediginiz
déndm noktalari

1. Neden dogru ekibe sahipsiniz
12. Tahminler ve finansallar

13. Para toplama isteginiz

1. Isiniz nasil basladi

2. Deger 6nerisi

3. Kilit basarilariniz

4, MUsteriler hakkinda ayrintilar
5. Ne 6grendiniz

6. Nerelerde tekrarladiniz,
nerelerde gelisim gdsterdiniz

7. Urlin ne yapiyor

4. Adim - Sunum kurgusunu planlama

Sunumunuzu yaptiginizi disdnin ve asagidaki sorulari
yanitlayin:

1. Sunum cevrimici mi yoksa ¢evrimdisi mi yapilacak?

2. Sunum nerede yapilacak?

3. Daha 6nce hic orada bulundunuz mu ve ortami biliyor
musunuz?

4. Bulunmadiysaniz gidip gérme sansiniz var mi?

5. Sunum kurgunuzun formati nedir? U seklinde mi?

6. Projeksiyon perdesi olacak mi?

7. Ses sistemi olacak mi? Mikrofon? Hoparlér? Kamera?
Bilgisayar?

8. Sunum kayittan mi olacak canli mi?

9. Mekanda WIFI var mi?

10. Konusma ne zaman yapilacak?



11. Hazirlanmaya vaktim olacak mi?

12. Konusmanin ne kadar strmesi gerekiyor?

13. Tartisma veya soru-cevap bolimu olacak mi?

14. Once veya sonra baska konusmacilar olacak mi?

15. Hedef kitle kac kisiden olusacak? BoltUnebilir mi?

16. Konusma yapacagdim yere gore seyirciler nasil oturacak?
17. Beni net bir sekilde gérme ya da duyma sorunu yasarlar mi?
18. Hangi gérsel malzemeleri kullanacagim?

19. Akustik, oturma duzeni vb. nasil olacak?

20. Pratik dazenlemeleri kim yapacak?

En kotl sunum uygulamalari nelerdir?

1. Kot Aliskanlik # 1 - Not okuma

2. Kotu Aliskanlk # 2 - Goz temasindan ka¢inma

3. Kotu Aliskanlik # 3- Ozensiz giyinme

4. Kotu Aliskanlik # 4 - Huzursuz davranma, titreme, sallanma
5. Kéta Aliskanlik # 5 -Prova yapmama

6. Kot Aliskanlik # 6 - Hazirolda dikilme

7. Kétu Aliskanlik # 7 - Madde madde gitme

8. Kotd Aliskanlik # 8 - Cok uzun konusma

9. Kotu Aliskanlik # 9 - Dinleyiciyi heyecanlandiramama

10. Kotd Aliskanlik # 10 - Sonunda kimsede ilham uyandiramama

5. Adim - Sunum performansinizi planlama

Sunum performansinizi iyilestirmek icin neler yapabilirsiniz?

1. Pratik ve prova yapin

2. Sunumunuzun zamanlamasini kontrol edin

3. Provanizi kaydedin ve zayif noktalarinizi belirlemek icin izleyin
4. ilham almak icin diger sunumlara katilin

5. ilham almak icin iyi konusmacilarin TEX konusmalarini izleyin
6. Ge¢ kalma stresini yasamamak icin mekana erken gelin

7. Sunuma baslamadan énce etrafinizi ve ¢evrenizi ayarlayin

8. Pozitif gorsellestirme kullanin

9. Stresi azaltmak icin derin nefesler alin

10. MUmkidn oldugunca sik gulumseyin

11. Endorfininizi artirmak icin sunumdan énce egzersiz yapin

12. Nefes nefese kalmamak, gerilmemek ve panik olmamak icin
duraklama noktalariniz Uzerinde calisin

13. Temel noktalara odaklanin ve cok fazla icerik dahil etmeye
calismayin

14. izleyicileri sunuma dahil edin

15. EGlenceli olun, sikicl olmayin

16. Her seyi bilemeyeceginizi ve tim cevaplara sahip
olmadiginizi kabul edin

17. Sunumdan énce, sunum sirasinda ve sonrasinda su icin
18. Korkuyla savasmayin - korkunuzu kabul edin

19. Beden diliniz kendinize glveninizi gostersin

20. Sunumdan ¢ikmayin, sunumu pat diye bitirmeyin

En kotd sunum uygulamalari nelerdir?

1. K&tu Aliskanlik #1- Not okuma

2. Kotu Aliskanlik # 2 - Gz temasindan kacinma

3. Kot Aliskanlik # 3- Ozensiz giyinme

4. Kotu Aliskanlik # 4 - Huzursuz davranma, titreme, sallanma

5. Kotl Aliskanlik # 5 -Prova yapmama

6. Kot Aliskanlik # 6 - Hazirolda dikilme

7. Kotu Aliskanlik # 7 - Madde madde gitme

8. Kotl Aliskanlik # 8 - Cok uzun konusma

9. Kotu Aliskanlik # 9 - Dinleyiciyi heyecanlandiramama

10. Kotu Aliskanlik # 10 - Sonunda kimsede ilham uyandiramama

6. Adim - Hedef kitleyi etkin tutmak

Hedef kitleyi sunuma dahil edip kaybetmemek icin basit ipuclari.

Hedef kitleyle basa cikmak icin bazi dneriler:
« En bastan ne zaman soru kabul ettiginizi belirtin

« Uzun araya girmelerden kacinin, devam etmeden énce
sahneyi ayarlayin

« DUsmanclil bireylere asla 6fkelenmeyin
« Sorular tesvik etmeye hazir olun

« Ani reaksiyonlar vermekten kacinin

« Cevaplarinizi kisa ve basit tutun

- Dogaclama yapacaksaniz dikkatli yapin
« KontrolinUzU kaybetmeyin

« Dinleyin ve takdirinizi gdsterin

- Ortak noktalar arayin

« Asla bireylerle tartismayin, kahve molasinda tartismayi
onerin

« Jivjitsu kullanin: kabul edin ve ardindan kendi fikrinizi
belirtin

- Hassas konular icin hazirlikli olun
+ Reddedilemeyecek kisa argiimanlar kullanin



Kontrol listesi: Test Zamani

Kontrol listesi

EVET / HAYIR

Kitlenizi taniyimn.

Hedeflerinizi bilin.

is sunumunuzun 5 kilit sorusuna yanit verin

Gecmisinizi, buglnintzU ve gelecedinizi iceren dikkat ¢ekici bir hikaye olusturun

ideal Sunum Paketi'nin her bir bileseni icin ayri slaytlar hazirlayin

Konunuzu iyi anlayin ve icinde sizin icin énemli olan bir sey bulun.

Kitlenizi hemen konunun icine alin.

Konusmanizi mantikli, takibi kolay bir sekilde duzenleyin.

Fikirlerinizi can alici 6rnekler ve detaylarla gelistirin.

Bir seyi daha az kelimelerle sdyleyebiliyorsaniz sdyleyin.

Sonug olarak, mesajinizin en dénemli noktalarini vurgulayin. Kendinize glveninizi belli ederek bitirin.

Gorsel materyalleri, konusmaci notlarinin ve bildirilerin hepsinin farkli bicim ve islevlere sahip oldugunu unutmayin.

Gorsel materyallerde metni sinirli tutun. Metin ekleyecekseniz, basit ve okumasi kolay olsun.

Uygun oldugu yerde, gorsel materyallerde grafik gorunttler kullanin.

Gorsel materyallerinizin veya bildirilerinizin sizden daha ilgi cekici olmasina izin vermeyin.

Kitlenizle kurdugunuz baglantiyi koruyun. Kitlenizin odak noktasi olun ve kitlenizi kendi odaginizdan ¢ikarmayin.

Daha Fazla Bilgi - Ek Kaynaklar

Ucretsiz Sablonlar ve Kaynaklar

QEQ

30 efsanevi startup sunum paketi ve onlardan 6grenebilecekleriniz
https://piktochart.com/blog/startup-pitch-decks-what-you-can-learn/

Ucretsiz sablonlar
https://drive.google.com/drive/folders/lyh20wAuf84xTgYAmarTO_4GN_PhQrUO3?usp=sharing

Makaleler ve Videolar

QEQHRONAEANQ

Yatirimcilar nasil ikna edilir: Ka¢inilacak hatalar ve sunumunuzu ytkseltmek icin 8 uzman yorumu
https://blog.close.com/pitch-investors/

is fikrinizi yatirimcilara basarili bir sekilde nasil sunabilirsiniz
https://articles.bplans.com/how-to-pitch-to-investors-in-10-minutes-and-get-funded/

TedX konusma kocu David Beckett ile mikemmel sunum nasil yapilir
https://www.youtube.com/watch?v=Njh3rKoGKBo&t=658s

Girisimcilerin yaptidi 5 sunum hatasi ve nasil dizeltilecekleri
https://www.youtube.com/watch?v=xrIPKaoflLo

Aaron Harris ile yatirnmcilarla nasil toplanti yapilir ve para toplanir
https://www.youtube.com/watch?v=Jzz4AElddzY

Startup sunumu yapma -Kevin Hale
https://www.youtube.com/watch?v=17XZGUX_9iM




